PulpFx Abstract
SPHERE

> Effect Parameters
Images Sources

Les images sélectionnées a l'aide de ce parametre sont utilisées afin de créer
le diaporama. Ce parameétre permet de modifier le titre des images ainsi que
les ordonner dans le diaporama.

Presets

Les pré-réglages contiennent des sauvegardes de réglage. Vous pouvez
choisir parmi I'un des pré-réglages créés avec le plugin, sauver votre réglage
courant ou charger un réglage a partir du disque.

Media Size

La taille des médias.

Element Max Size

La taille maximal des éléments(en pixel).

Note: Pour une meilleure performance durant I’édition il est préférable de
diminuer cette valeur.

» Timing
Pre-Roll
La durée de lI'amorce.
Image Duration

La durée de chaque média.



Transition Duration

La durée de chaque transition.

» Background

Le fond de I'animation. Il est composé de 3 couleurs

» Sphere

Sphere radius

Le rayon de la spheére.

Quantity

La quantité d'élément sur la sphére.
Element size

La taille des €léments.

Offset

Le décalage entre la couche du média courant et les autres couches.
Offset Pulse Period

The offset pulse period.

X Rotation Duration (in seconds)

La durée de rotation de la sphére sur I'axe X .
Y Rotation Duration (in seconds)

La durée de rotation de la sphére sur I'axe Y .
Layer Count

Le nombre de couche composant la sphéere
Holes Quantity

Le nombre de trou dans la spére.

Fog

L'intensité du brouillard derriére le média.



Explode

La sphere explose chague n media, ce parametre défini le n
Element Depth

L'épaisseur des éléments.

Element Color

La couleur des éléments.



